Startgebiihr: ein Start 18,- € / jeder weitere Start 10,- €
Startgebiihr Best Fighter: 25,- €

Startgebiihr Best Fighter Form: 25,- €

Eintritt: 3,- €

Meldeschluss: 1. November ( keine Nachmeldung moglich )
Meldeadresse: m.leske@worldonline.de

Information: m.leske@worldonline.de / Eurofighting(@arcor.de
Einlass: 8.00 Uhr / Turnierbeginn: 10.00 Uhr

Wegbeschreibung
Von Frankfurt A45 Richtung Dortmund A40 : Abf. Bochum — Ruhrkongress, auf den Stadionring gerade aus,
nach ca. 200 m links.

Von Kéln A3 Richtung Essen A40 : Abf. Bochum — Ruhrkongress auf den Stadionring gerade aus,
nach ca. 200 m links.

Regeln
Hand und FuBschutz ( keine Boxhandschuhe / Fulsafetys die geschniirt oder geklebt sind ) fiir ménnliche Starter

ist Tiefschutz Pflicht. Der Tiefschutz ist unter der Hose zu tragen! Kopf/ Zahnschutz sind empfehlenswert aber
nicht Pflicht. Fullfeger sind nicht erlaubt. Die Wettkampfregeln werden am Turniertag demonstriert. Protest kann
nur schriftlich am Wettkampftag eingelegt werden. Startberechtigt sind Sportler aller Verbédnde und Nationen.
Am Turniertag ist der giiltige Pass beim abholen der Startkarten bereit zuhalten. Sollte kein giiltiger Pass
vorhanden sein, so kann ein Pass bei der Registration erworben werden. Jedes Team sollte ab 5 Startern einen
erfahrenen Kampfrichter stellen ( oder es ist eine Ersatzleistung von 15 Euro zu entrichten ). Damit eine
Stilgerechte Bewertung gewihrleistet wird. ( Schwarze oder dunkelblaue Hose sowie ein hellblaues Hemd ) Fiir
die Verpflegung der Kampfrichter wird gesorgt.

Haftung
Die Teilnahme geschieht auf eigene Verantwortung. Keinerlei Haftung seitens Veranstalter und Ausrichter.

Kinder und Jugendliche starten nur mit schriftlicher Sportgesundheit/ Einverstdndniserkldrung des
Erziehungsberechtigten.

Wettkampfregeln Semikontakt Wettkampfregeln Leichtkontakt
Gewertet werden nur saubere und erlaubte Gewertet werden nur saubere und erlaubte
Techniken! Techniken!
Fausttechnik zum Koérper oder Kopf Fausttechnik zum Kérper oder Kopf 1 Punkt
( auch Hinterkopf) 1 Punkt
Fufitechnik zum Kérper 1 Punkt
Fufitechnik zum Kérper 1 Punkt

Fausttechnik gesprungen zum Kopf 2 Punkte

Fausttechnik gesprungen zum Kopf 2 Punkte
Fufitechnik zum Kopf 2 Punkte
Fufitechnik zum Kopf 2 Punkte
Fufitechnik gesprungen zum Kérper 2 Punkte
Fufitechnik gesprungen zum Kérper 2 Punkte
Fufitechnik gesprungen zum Kopf 3 Punkte

Fufitechnik gesprungen zum Kopf 3 Punkte
Fufifeger sind nicht erlaubt!

FufBifeger sind nicht erlaubt!

Gekampft wird nach K.O. System

Wenn bei Semikontakt ein Kdmpfer mit 6 Punkten zurtick liegt so wird der Kampf vom Kampfleiter vorzeitig

beendet.
Leichtkontakt wird nach den offiziellen Regeln der ITF — NAG gekédmpft!



